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Положение о проведении 

турниров IX сезона интеллектуальных игр

в Пермском государственном техническом университете 

1. Общие положения. 

Турниры IX сезона интеллектуальных игр в Пермском государственном техническом университете (далее - турниры) проводятся с целью интеллектуального развития студенческой молодежи и укрепления в обществе имиджа ПГТУ как интеллектуального центра.

2. Турниры IX сезона.

Данное положение регламентирует проведение в сезоне 2008-09 уч.г. следующих турниров:

· чемпионата ИКС ПГТУ по игре «Что? Где? Когда?»,

· чемпионата ИКС ПГТУ по игре «Брейн-ринг»,

· личного чемпионата ПГТУ по «Своей игре»,

· турнира первокурсников ПГТУ «Молодые мозги Политеха».

Техническая часть проведения турниров IX сезона проводится в соответствии с регламентами соответствующих турниров.

3. Учредители и организаторы.

Учредителем турниров IX сезона является Пермский государственный технический университет. 

Руководство организацией турниров осуществляет Оргкомитет, созданный на базе интеллектуального клуба студентов ПГТУ.

4. Задачи.

Проведение турниров IX сезона решает следующие задачи:

· популяризация и дальнейшее развитие движения "Что? Где? Когда?";
· укрепление в общественном сознании имиджа студента как передовой части молодежи;

· привлечение студенческой молодежи к участию в мероприятиях, направленных на проведение досуга с интенсивной интеллектуальной направленностью; 

· выявление сильнейших команд знатоков ИКС ПГТУ.

5. Сроки и место проведения.

Турниры IX сезона проводятся в Пермском государственном техническом университете с сентября 2008 по май 2009 года. Расписание игр составляется Оргкомитетом и публикуется на интернет-сайте ИКС ПГТУ.
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Регламент проведения 

чемпионатов интеллектуального клуба студентов

Пермского государственного технического университета 

по играм «Что? Где? Когда?» и «Брейн-ринг»

1. В программу чемпионата ИКС ПГТУ по игре «Что? Где? Когда?» входят 6 туров по 18 вопросов. Туры разделены на 3 игровых дня по 2 тура в каждом. Формула проведения чемпионата ИКС ПГТУ по игре «Брейн-ринг» определяется Оргкомитетом в зависимости от количества участвующих команд.
2. Команды могут представлять какой-либо факультет ПГТУ или быть смешанными.

3. В чемпионатах принимают участие студенты, выпускники, отчисленные, аспиранты и сотрудники ПГТУ. Кроме того, каждая команда может включить в свой состав на игру не более одного человека, не являющегося студентом, выпускником, отчисленным, аспирантом или сотрудником ПГТУ. Такой человек называется «легионером». К участию в чемпионатах также допускаются детские команды, играющие в зачет синхронного турнира «ШОК ГУАП».
4. На каждую команду, участвующую в чемпионатах ИКС ПГТУ по играм «Что? Где? Когда?» и «Брейн-ринг», оформляется одна учетная карточка установленного образца. Карточка оформляется сразу на все туры чемпионата. В карточку вписываются все игроки, принимающие участие в чемпионатах. Совокупность игроков, внесенных в учетную карточку команды, называется заявкой команды.

5. В ходе сезона допускается дозаявка (внесение в учетную карточку дополнительных игроков). Участие игрока в играх чемпионатов возможно только в составе команды, внесшей его в свою заявку. Исключать игроков из своей заявки команда не может. При переходе игрока из команды в команду он вносится в заявку новой команды и не удаляется из заявки старой команды. 

6. Участники чемпионатов, хотя бы один раз принявшие участие в играх Суперлиги Чемпионата Пермского края, взрослых или студенческих чемпионатах России любого года, называются «профессионалами». Такие игроки не могут в течение сезона переходить из команды в команду. Для участия в чемпионате ИКС ПГТУ по игре «Брейн-ринг» команды обязаны составить и сдать 5 вопросов за каждого такого игрока (но не более 15 вопросов с команды).
7. Общее количество игроков в заявке команды не может превышать 9 человек. Одновременно в каждой игре не может принимать участие более 6 игроков.

8. Команда не может менять свое название в течение сезона.
9. При выявлении нарушений регламента со стороны команд или отдельных игроков Оргкомитет вправе рассмотреть вопрос о санкциях в отношении этих команд и/или игроков.
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Регламент проведения личного чемпионата 

Пермского государственного технического университета 

по «Своей игре»

1. Формула проведения чемпионата определяется Оргкомитетом в зависимости от количества участников.
2. В турнире принимают участие только студенты ПГТУ, удовлетворяющие границам студенческой возрастной подгруппы МАК ЧГК.

3. При выявлении нарушений регламента со стороны игроков Оргкомитет вправе рассмотреть вопрос о санкциях в отношении этих игроков.

Регламент проведения турнира первокурсников 

Пермского государственного технического университета 

по игре «Что? Где? Когда?»

1. В программу чемпионата ИКС ПГТУ по игре «Что? Где? Когда?» входят 2 тура по 15 вопросов. 

2. В чемпионатах принимают участие только студенты 1 курса ПГТУ, удовлетворяющие границам младшей студенческой возрастной подгруппы МАК ЧГК.

3. В составе команды могут быть только студенты одного и того же факультета ПГТУ.

4. При выявлении нарушений регламента со стороны команд или отдельных игроков Оргкомитет вправе рассмотреть вопрос о санкциях в отношении этих команд и/или игроков.
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Правила игр 

IX сезона интеллектуальных игр

в Пермском государственном техническом университете 

1. "Что? Где? Когда?" 

Игра проводится в соответствии с «Кодексом Спортивного ЧГК». Игра состоит из N вопросов. Задача команды - за минуту дать письменный ответ на вопрос. Ответы, сданные с опозданием, и неподписанные ответы не рассматриваются. В случае правильного ответа команда получает 1 очко. В случае неправильного ответа команда получает 0 очков. Место команды в туре определяется количеством набранных очков. В случае равенства очков у двух и более команд место определяется суммарным рейтингом вопросов, на которые команда дала правильный ответ. Рейтинг вопроса определяется по формуле: ( О + 1 - П ), где О - общее количество играющих в туре команд, П - количество правильно ответивших команд..


Очки суммируются за все туры. При равенстве суммы очков за все туры при отыгрыше всех туров в один день дополнительным показателем является суммарный рейтинг вопросов за все туры. При разделении турнира на несколько игровых дней дополнительным показателем является количество правильных ответов в последнем туре, вторым дополнительным - количество правильных ответов в предпоследнем туре и т.д.; при равенстве количества правильных ответов по всем турам выше окажется команда, давшая правильный ответ на последний, предпоследний и т.д. вопрос. При равенстве всех показателей команды делят места.

2. "Брейн-Ринг" 

В каждом матче играют две команды. Задача команды - раньше соперника подать свой сигнал после сигнала ведущего и правильно ответить на вопрос. В случае правильного ответа команда получает 1 очко, в случае неправильного у другой команды остается 20 секунд для ответа. Если команда подаст свой сигнал раньше сигнала ведущего (фальстарт), то она лишается права ответа на данный вопрос, и у другой команды также остается 20 секунд для ответа. Вопрос считается не разыгранным, если за минуту ни одна команда на него не ответит. Победителем матча считается команда, набравшая за 5 вопросов больше очков, чем соперник.

Система проведения турнира зависит от количества участников и поступивших в распоряжение Оргкомитета вопросов.

3. "Своя игра" 

В каждой игре принимают участие 3 или 4 игрока. Игрокам задаются вопросы разделенные на N тем по 5 вопросов в каждой. Цена вопросов в теме растет от 10 до 50. При правильном ответе очки добавляются игроку, при неправильном – отнимаются. Победителем игры признается игрок, имеющий наибольшую сумму очков.

Система проведения турнира зависит от количества участников и поступивших в распоряжение Оргкомитета вопросов.

